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TICS en el
aula
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:Queé es una
retroalimentacion?
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/¢ Queé es una
retroalimentacs

Es la comunicacion pedagadgica
que orienta al estudiante sobre
sus fortalezas, debilidades y
oportunidades de mejora. Debe
ser clara, especifica, oportuna y
centrada en el desempeno, no
en la persona. Es clave para
cerrar brechas y fomentar la
autorregulacion.
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:Queé es gamificacion?

e | a gamificacion es una estrategia
pedagogica que incorpora elementos de
los juegos, como recompensas, desafios
y dinamicas interactivas, en entornos
educativos, con el objetivo de promover
la motivacion, la participacion activa y el
aprendizaje significativo mediante
herramientas digitales como Kahoot.



Kahoot!

Kahoot! es una plataforma gratuita que permite la
creacion de cuestionarios de evaluacion. Es una
herramienta por la que el profesor crea concursos
en el aula para aprender o reforzar el aprendizaje y
donde los alumnos son los concursantes

Kahoot)



https://create.kahoot.it/share/tics-en-el-aula/22eb13d3-7ddd-4314-b741-f80c34c6a525

R Educaplay

\Echﬁcaplay, es una plataforma web que le permite
a los docentes crear diferentes tipos de actividades
educativas multimedia, mediante diferentes
escenarios o actividades tales como crucigramas,
sopa de letras, adivinanzas, dictados, entre otras.



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16540272-tics_en_el_aula.html

N Wordwall

N

Wordwall es una plataforma digital que permite
crear y editar actividades de aprendizaje
personalizadas que se pueden desarrollar a lo
largo de una sesion de clase

o Wordwall



https://wordwall.net/es/resource/62336309

| Wayground (Quizizz)

Wayground es la plataforma de aprendizaje
complementario mas versatil del mundo. Es un
centro basado en |A que reune recursos flexibles
para la instruccion, la practica y la evaluacion en

una plataforma divertida y facil de usar que
impulsa el rendimiento y la confianza.




:Qué es la Inteligencia
Artificial?




:Qué es la Inteligencia
Artificial?

La inteligencia artificial (IA) es la capacidad de
sistemas computacionales para procesar datos,
aprender de ellos y tomar decisiones de forma
autonoma. En el contexto educativo, se aplica para
personalizar contenidos, automatizar tareas docentes
y ofrecer retroalimentacion adaptativa. Sus principales
ventajas incluyen la personalizacion del aprendizaje,
accesibilidad y analisis predictivo; mientras que los
desafios se centran en la brecha digital, la ética del
manejo de datos y el riesgo de deshumanizar la
ensenanza.
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